
Barthélemy Paléologue
A la recherche d'un poste d'ingénieur en informatique graphique

ContactContact
📍  Palaiseau, France
📞  +33 6 37 29 67 37
🔗  Portfolio en ligne
📭  barth@paleologue.fr

CompétencesCompétences
Humaines
Communication non violente
Esprit d'équipe et autonomie

Générales
Git (7 ans)
Accessibilité (3 ans)

Rendu 3D
ThreeJS / BabylonJS (8 ans)
Unity C# (1 an)
OpenGL (3 ans)

Programmation
C, C++, Qt (5 ans)
JavaScript / TS (9 ans)
Python / Data Science (6 ans)
Rust / WASM (2 ans)

LanguesLangues
🇫🇷 Français (Natif)
🇬🇧 Anglais (C1)
🇪🇸 Espagnol (B1)
🇯🇵 Japonais (B1)

LoisirsLoisirs
🎹 Piano (5 ans)
🪈 Flûte à bec (10 ans)
🏃‍♂️ Course à pied

FormationFormation

Diplôme d'Ingénieur à l'Institut Polytechnique de Paris
Septembre 2021 à Juillet 2024 à Paris

Master sélectif généraliste spécialisé en informatique graphique et science
des données à Télécom Paris (n°1 sur le numérique) en M1 puis à l'X en M2.

Classe Préparatoire MPSI/MP au lycée Clemenceau
Septembre 2019 à Juin 2021 à Nantes

ExpérienceExpérience

Stage à Barco Labs
Avril 2024 - Septembre 2024 à Barco, Kortrijk

Travail de R&D avec une équipe en anglais
Développement XR avec Vision Pro et Quest Pro en C++ et TypeScript
Création de Gaussian Splatting 3D et 4D pour écrans multi-vues
Multiples démonstrations des résultats devant des clients

Moteur de rendu 3D avec physique temps réel
Novembre 2023 - Février 2024 à Telecom Paris

Utilisation avancée de C++ et OpenGL pour le rendu
Implémentation des papiers XPBD et HPBD pour la physique
Pipeline de traitement des images configurable

Lecture de plaques d'immatriculation par IA temps réel
Octobre 2023 - Décembre 2023 à Polytechnique

Aggrégation et curation d'un grand dataset avec pandas
Fine tuning de Yolo sur le dataset avec Google Colab
Inférence temps réel sur flux vidéo avec haute précision

Stage au LS2N (Laboratoire de recherche)
Août 2022 à Polytech Nantes

R&D en méthode agile avec un chercheur
Conception de visualisations interactives avec Python

Cosmos Journeyer
Juin 2021 - Aujourd'hui (en autonomie)

Génération procédurale de système solaires entiers avec BabylonJS
Conception d'effets visuels avancés en GLSL (atmosphère, nuages...)
Animation de personnage avec Blender et Mixamo
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